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TDn°1

Fonctionnalités de base de Git

Le présent document vise a montrer en contexte des fonctionnalités de base de Git, en les intégrant
dans la pratique — de maniére un peu artificielle, certes. ..

Pour un premier panorama des commandes de git peut étre trouvé ici https://try.github.io/.
Beaucoup d'informations proviennent de https://www.atlassian.com/git/tutorials/.
Merci a Arnaud Bey pour ses suggestions.

Dans le document suivant, les lignes de commande shell seront indiqués de la
maniére suivante (avec les mots-clés notés ainsi). Des chevrons seront utilisés pour différencier
les parameétres ou vous pouvez mettre la valeur de votre choix de ceux qui ont une sémantique propre.
Il n"est pas opportun de recopier les chevrons en question.

Alain Connu, pour exécuter lacommande git config user.name "<nom>", saisiragit config
user.name "Alain Connu".

1 Débuter avec git

Git est un logiciel open source et peut étre obtenu ici : http://git-scm.com/downloads

Git permet de gérer les versions et évolutions de code source (et par extension de tout fichier texte).
Pour ce faire, pour chaque modification significative du code (ajout de fonctionnalités, correction de
bugs, etc.), on pourra faire un commit, c'est-a-dire sauvegarder une version du code.

Git stocke les versions successives d'un dossier. Une fois « surveillé » par Git, un dossier est un
repository ou « repo ». En francais on parlera de « dép6t ».

Git permet également de travailler a plusieurs. Afin de savoir qui fait quoi, git permet de stocker les
informations a apposer a chaque commit de I'utilisateur.
— git config user.name "<nom>" : tous les commit effectués sur ce dépot sont crédités a
I'utilisateur appelé <nom> ;
— git config --global user.name "<nom>" : tous les commit effectués a partir de ce
compte utilisateur (quel que soit le dépdt) sont crédités a |'utilisateur appelé <nom> ;


https://try.github.io/
https://www.atlassian.com/git/tutorials/
http://git-scm.com/downloads
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— git config --global user.email "<email>":|'adresse e-mail de I'utilisateur est <email>.

Nous allons voir ici quelques uns des effets de ces commandes.
1. Installer Git

2. Définir son nom pour l'usage de git sur la machine utilisée git config --global
user.name "John Doe"

3. Dans le dossier utilisateur (~ sous Linux / C:\Users\NomDUtilisateur sous Windows),
ouvrir le fichier .gitconfig. Que remarquez-vous? Le nom de |'utilisateur est indiqué.

4. Modifier I'adresse de courrier électronique associée a I'utilisateur git config --global
user.email "john.doe@anonymo.us"

5. Que s'est-il passé dans le fichier de configuration? [ 'adresse e-mail a été ajoutée.

Beaucoup d'autres choses peuvent étre configurées, du logiciel utilisé pour éditer les fichiers a celui
pour traiter les cas de conflits entre les versions. . .

En effet, il peut arriver que deux versions entrent en conflit, dans ce cas I'utilisateur devra décider de
la version a conserver. Plutét que de manipuler ces différentes version a la main (git annote le code
entrant en conflit) un logiciel de comparaison de fichier peut é&tre utilisé. Voir par exemple :

— https://alexjoz.gitbooks.io/code-1life/content/chapter6.html (Linux).

— http://blog.nerdbank.net/2011/10/how-to-get-meld-working-with-git-on.html

(Windows) ;

La commande git config --list affichera toutes les informations de configuration de votre
git. Le fichier /.config, donne moins d'informations mais de maniére plus lisible.

Nota Bene 1.1: Afficher la configuration de git

2 Créer un dossier un dépot Git

Pour créer un dépot git vous pouvez :
— prendre n'importe quel dossier et I'initialiser en tapant git init si vous étes dans le dossier
ou git init <dossier>;
— cloner un dépét git existant avec git clone <dépdt> <directory> (si <directory> n'est
pas spécifié, c'est dans le répertoire courant que le dépét sera cloné.)

Pour I'exercice suivant vous allez vous contenter de créer un dossier (en
ligne de commande) dans un dossier existant. Vous ferez ensuite de ce dossier votre dépét git.

6. Ouvrir la console.

7. Se déplacer jusqu'a votre dossier de travail en utilisant 1s et CdE
8. Créer un dossier au nom de votre projet.

9. Aller dans le dossier ainsi créé.

10. Faire de ce dossier un dépdt git. En étant dans le bon dossier, il suffit de saisir : git
init

1. dir et cd sous windows

N0
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https://alexjoz.gitbooks.io/code-life/content/chapter6.html
http://blog.nerdbank.net/2011/10/how-to-get-meld-working-with-git-on.html
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3 Effectuer un “commit”

Le flux de travail de base de git consiste en le fait d'effectuer des modifications puis de les grouper
en ensemble cohérent avant de les stocker dans un état du code. On appelle I'action de créer une
version du code un commit.

— La

(sous-)commande add permet d'ajouter le ou les fichiers ainsi sélectionnés au prochain

commit :

git add <fichier> : ajoute <fichier> au prochain commit;

git add <dossier> : ajoute tout le contenu de <dossier> au prochain commit ;

git add -p : ajoute tous les changements au prochain commit ;

git add --all <fichier> : ajoute tous les changements a <fichier> (y compris la
suppression) pour le prochain commit ;

git reset <fichier> : retirer les modifications a <fichier> de la sélection pour le pro-

chain commit.

— git status : permet d'avoir la liste des fichiers modifiés et leur situation par rapport au
prochain commit ;
— git log : permet d'avoir la liste des commits pour la branche courante;

— La

(sous-)commande commit permet de créer une nouvelle version du codeE|:

— git commit : ouvre un éditeur de texte pour spécifier les informations du commit, qui est

effectué a la fermeture de |'éditeur de texte;

— git commit -m "<message>" : effectue le commit avec comme informations <mes-

sage> ;

— git commit -a : ajoute au commit suivant toutes les modifications effectuées sur des

fichier préalablement inclus dans un commit (les créations de fichiers ne sont pas ajoutées
au commit) ;

— git commit --amend : met a jour le dernier commit avec les changements sélectionnés.

11.
12.

13.
14.
15.

16.

Attention : cette commande est a utiliser avec parcimonie, surtout quand vous avez
plusieurs dépdts pour le méme projet. git commit --amend « réécrit I'historique », et ne
doit étre utilisé que si le commit précédent n'a pas été publié ou utilisé par ailleurs.

Dans le dépot, créer un fichier texte appelé README . md.

Dans ce fichier indiquer le nom de votre projet en titre. Vous pouvez utiliser pour
cela la syntaxe MarkdownE| Pour indiquer le titre d’'un projet en titre du document
README.md : # Titre du document

Toujours dans le dépdt, créer un fichier texte appelé LICENSE.

Ajouter dans ce fichier, le contenu de la licence MITEL

Exécuter la commande git status. Quelle est la situation? Aucun des deux fichiers
créés n'est « suivi » (ajouté a la liste des modification pour le prochain commit).

Préparer un commit pour stocker dans une nouvelle version I'ajout de la licence, puis
regarder le statut.

git add LICENSE

git status

La création de LICENSE est ajoutée pour le prochain commit.

2. Pour

toujours bien savoir ce qu'on fait, il est conseillé d'utiliser git status avant tout commit.

3. https://guides.github.com/features/mastering-markdown/

4. http

://opensource.org/licenses/MIT


https://guides.github.com/features/mastering-markdown/
http://opensource.org/licenses/MIT
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.0/fr/
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17. Effectuer le commit.
git commit -m "ajout de licence"”

18. Ajouter une section contributeurs dans votre READVME . md, y inclure votre nom. Avec la
syntaxe Markdown, une possibilité :
## Contributors
* Prénom Nom

19. Effectuer un commit pour cette modification git commit -m "ajout du README"

20. Vous avez oublié d'ajouter vos informations de contact : mettre a jour le README et
amendez le commit précédent pour qu'il integre votre modification.ﬂ Modification du
texte :

* Prénom Nom — * Prénom Nom <prenom.nom@monmail.org>
git commit --amend -m "ajout du README"

4 Gérer des branches

Git permet également d’expérimenter, de faire des tests sans affecter le code stable. Pour ce faire,
on va avoir recours a ce que l'on appelle des « branches », qui permettront de scinder le projet
en différente version. Dans la figure 4 branches sont représentées simultanément (il est a noté
qu’elles sont nommées).

— git branch : lister toutes les branches du dépét;

— git branch <nomBranche> : créer la branche <nomBranche> (pas d'espace dans les noms
de branche);

— git checkout <nomBranche>E|: passer sur la branche <nomBranche> (elle doit existerﬂ);

— git merge <nomDUneBrancheNonManipulée> : Fusionne la branche courante avec le contenu
de la branche <nomDUneBrancheNonManipulée> ;

Il n'est pas possible de changer de branche tant que toutes les modifications n’ont pas été
soit annulées soit « commitées ». Pour traiter ce genre de problématique la commande git stash
existe, mais dépasse le cadre de cette formation. Il est bon de savoir qu'elle existe, malgré tout. De
plus, fusionner des branches, peut créer des conflits, dans ce cas, il peut étre bien pratique d'avoir un
outil de fusion (merge tool) correctement configuré (cf. §[I] p. [4).

B

21. Comment s'appelle la branche principale par défaut ? Comment |'avez-vous trouvée? La
branche principale s’appelle master par défaut. Dans votre projet « monobranche », vous
l'obtenez en tapant :

5. Pour bien voir ce qu'il se passe, vous pouvez utiliser git status et git log.

6. On peut également s’en servir pour voir un commit passé. Chaque commit a un identifiant unique (accessible
avec git log), qui peut étre passé en paramétre de git checkout.

7. git checkout -b <nomBranche> permet de basculer sur la branche <nomBranche>, aprés |'avoir créée si elle
n’existait pas

8. http://git-scm.com/docs/git-stash

9. Sur une formation aussi courte, c'est difficile de montrer a quel point c'est pratique. On se contentera ici de
montrer comment ¢a marche. ..

QOB
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Historique | Commit

Branche: Toutes les branches 7

Sujet

Q@ whatever...

master) 777

Merge branch 'master' of git://github.com/browserquest/BrowserQuest
added rough debug capacity

Fixed Openshift credentials in .travis.yml
Disable hot deploy

Updated to use Node 0.8 or 0.10, as 0.6 doesn't work
Changed credentials in .travis.yml

Added repository field to package.json

Updated info about Opera support

Added irc notifications to .travis.yml

Added support for multiple database backends

Revert "Added javascript minification”

Deploy to Team BQ instance in .travis.yml

Use static methed notation for Area.init

Added unit test for Item

Merge pull request #79 from Aaron1011/fix_redis_config
Merge pull request #84 from Aaron1011/fix_package

@ Fixed up package.json

Revert "Added deploy section to .travis.yml|"

Removed repository line from .travis.yml

Updated .travis.yml for conditional deploy

Added deploy section to .travis.yml

5]
)
)
?

399 révisions chargées en 0,03 s

FIGURE 1.1 — Représentation graphique (gitg) de différentes branches d'un projet

ch qui renverra :

bran
~/Bureau/testgit$ git branch

22. Créer une branche « testlnstall » et |'afficher (vérifier que vous étes bien sur la bonne
branche avec git branch) git branch testInstall
git checkout testInstall
OU git checkout -b testInstall

23. Une fois dans la branche « testlnstall », créer un fichier INSTALL.md, qui contiendra
quelques informations (du genre « nécessite un serveur Apache avec php 5 »). Vous en
profiterez pour ajouter a README.md un paragraphe « install » indiquant de se référer au
document que vous venez de créer.

24. « Commiter » ces changements sur la branche « testInstall ».

25. Retourner effectivement sur la branche master. Que remarquez-vous ? Le fichier INSTALL.
disparait quand on passe sur la branche master.

26. Vérifier que vous n'avez rien perdu en retournant sur la branche testInstall. C'est
bon, il revient, comme de rien. ..

27. Dans la branche master, modifier le fichier « README.md », pour y inclure une section
« Install ». Et faire un commit des changements.

28. Passer d'une branche a I'autre pour vérifier que « README.md » est effectivement dif-
férent selon la branche.

DS

NC
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29. Finalement, cela vous semble préférable d'avoir un fichier séparé pour I'installation, nous
allons récupérer les modification faites dans la branche testInstall et les insérer dans la
branche master. Se mettre dans la branche master et appeler la commande merge avec
la branche testInstall. Que se passe-t-il 7 La fusion a échoué, du fait d'un conflit. . .

30. Pour corriger ce probleme, il va falloir résoudre le conflit manuellement en modifiant
« README.md », avant de |'ajouter aux modifications a venir, puis farie le commit.
L'arborescence réalisée dans ce TD ressemblera a la figure

gitg - gittest (master) = + x
Fichier Edition Affichage Aide
Historique | Commit

Branche : | Toutes les branches - | Q,
Sujet Auteur
Install dans README lzbk
Install & part lzbk
Projet avec une LICENSE lzbk
Projet avec un README Izbk

Détails Modifications | Fichiers
|=/INSTALL.md (] Basculer vers le mode « blame »
=] ; The MIT License (MIT)

[=|README.md

3 Copyright (c) 2014 Innovalangues
4

5 Permission is hereby granted, free of ¢
6 of this software and associated documer
7 in the Software without restriction, ir
8 to use, copy, modify, merge, publish, c
9 copies of the Software, and to permit
5 révisions chargées en 0,02 s 4

FIGURE 1.2 — Représentation graphique du projet réalisé jusqu'a la fin de la section [4]

QOB

BY NC
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Gestion de projet avec Gitlab

1 Travailler a plusieurs avec git : utilisation d’un dépo6t distant

Les manipulations effectuées ici peuvent utiliser un autre systéme que framagitﬂ

1.1 Créer un compte git

Aller a I'adresse

https://gricad-gitlab.univ-grenoble-alpes.fr/users/sign_in et se créer un
compte.

Un membre par groupe crée un dépot au nom du projet et ajoute les autres membres en
tant que collaborateur (cf. figure [2.1))

1.2 Gestion de dépot distant

Les commandes données ci-dessous peuvent étre approfondies ici : http://git-scm.com/book/fr/
vl/Les-bases-de-Git-Travailler-avec-des-d/C3%A9p/C3%B4ts-distants.
— git remote -v : liste les dépots distants;
— git remote add <nomDepotDistant> <urlDepot> : ajoute le dépot distant <urlDepot>
et lui donne le nom <nomDepotDistant> (court si possible il sera réutiliséE[);
— git fetch <nomDepotDistant> : récupérer le contenu du dépét distant (les branches obte-
nues peuvent alors étre fusionées avec la commande merge (cf. §[@ p. [f]);
— git pull <nomDepotDistant> <brancheARecuperer> : récupére la branche <brancheA-
Recuperer> du dépét distant <nomDepotDistant> et la fusionne avec la branche courante.
Le parameétre <brancheARecuperer> est optionnel, s'il n'est pas spécifié, les fusions sont faites
en fonction des paramétres par défaut.[);

1. cf.

2. Git permet de renommer un dépdt distant avec git remote rename <ancienNom> <nouveauNom>

3. En général on créera en premier lieu le dépbét en ligne avant de le cloner sur sa machine. Ce
faisant des associations par défaut sont faites automatiquement entre les branches ainsi créées. Mais
si l'on veut définir manuellement ces associations, voir http://stackoverflow.com/questions/4847101/
git-which-is-the-default-configured-remote-for-branch#answer-4847136.


https://gricad-gitlab.univ-grenoble-alpes.fr/users/sign_in
http://git-scm.com/book/fr/v1/Les-bases-de-Git-Travailler-avec-des-d%C3%A9p%C3%B4ts-distants
http://git-scm.com/book/fr/v1/Les-bases-de-Git-Travailler-avec-des-d%C3%A9p%C3%B4ts-distants
http://stackoverflow.com/questions/4847101/git-which-is-the-default-configured-remote-for-branch#answer-4847136
http://stackoverflow.com/questions/4847101/git-which-is-the-default-configured-remote-for-branch#answer-4847136

Master Sciences du Langage
10 Introduction a Git Université Grenoble Alpes

GitLab Projects »  Groups  More

Projects New projeck
. New group
New project
New snippet

A project is where you house your files (repository), plan your work (issues ki), among other things.

All features are enabled when you create a project, but you can disable the ones you don't need in the project settings.

Blank project Create from template Import project
Project path Project name
https://framagit.org/lzbk/ test

Wwant te house several dependent projects under the same namespace? Create a group
Project description (optional)

Un projet pédagogique pour tester les dépdts distants

Visibility Level ©

& prive
L'accés au projet doit &tre explicitement accordé a chaque utilisateur.

U inteme
Votre projet peut étre accédé par n'importe quel utilisateur authentifie

@ Public
Votre projet peut &tre accédé sans aucune authentification.

Create project Cancel

GitLab  Projects v Groups Activiy Milestones  Snippets
et Mathieu > test > Members
€ Overview Project members
You can add a new member to test or share it with another group.
0 1ssues 0
Add member Share with group
Il MergeRequests 0
® c/co Select members to invite
Glandos x  R.ANGLES x
0 wiki
Choosea role permission
& Snippets
Developer

£ settings Read more about role permissions

General Access expiration date

Members

(RIS Addtoproject NG

Repository

e Existing members and groups

Pages

S Members of test @) Neme, ascending
Mathieu @lzbk ([T
Master
Joined ly a6 minutes

FIGURE 2.1 — Interface de création d'un dépét sur Gitlab (cf. bouton « New project »)
Ajout d'un collaborateur a un dépét (settings — members)

— git push <nomDepotDistant> <nomBranche> : ajoute a la branche <nomBranchs> du
dépbt distant <nomDepotDistant> les modifications nouvelles de la branche <nomBranche>
du dépot local.

Dans cet exercice, deux réles (A et B) doivent &tre joués. Tout |'exercice
peut &tre fait indépendamment (néanmoins de maniére synchrone). A partir de la question @ A peut
assister B pour ses taches et vice-versa, pour bien comprendre ce qui se passe.

3. S'assurer que tout le monde est collaborateur du dépét de travail distant.

4. Ajouter le dépdt distant a votre dépdt local. Pour ce faire récupérer I'url du dépét distant


http://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.0/fr/

TD n° 2. Gestion de projet avec Gitlab (1. Travailler a plusieurs avec git : utilisation d'un dépdt

distant) 11
a partir de sa page github, cf. figure 2.2] Si on veut nommer le dépét distant « proj » et
T
test s
Un projet pédagogique pour tester les dépats distants
¢ Sabonner o HTTPS ~  https://framagit.org/1zbk/test ’; - & Global ~
FIGURE 2.2 — url du dépét distant, presser le bouton « presse papier »

que son url est https://qgithub. com/utilisateur/depot.git, la commande sera :
git remote add proj https://qgithub.com/utilisateur/depot.qgit

5. Récupérer la branche master du dépdt distant et la fusionner avec la branche master
locale
git checkout master
git pull proj master
ou
git checkout master
git fetch proj
git merge proj/master

6. A envoie les modifications faites dans les questions précédentes au dépét distant. Vérifier
depuis la page github que le projet a bien évolué. git push proj master

7. B modifie le fichier INSTALL.md et y ajoute une section « Pré-requis techniques » et
commit ses changements

8. A modifie le fichier INSTALL.md et y ajoute une section « Procédure d'installation » et
commit ses changements

9. B envoie ses modifications au serveur distant. Que se passe-t-il 7 Comment résoudre le
probleme ?EI Un message d’erreur s'affiche « error : impossible de pousser des références
vers '<dépot>'
astuce : Les mises a jour ont été rejetées car la branche distante contient du travail que
vous n'avez pas en local. Ceci est généralement causé par un autre dépot poussé vers la
méme référence. Vous pourriez intégrer d'abord les changements distants (par exemple
'git pull ...") avant de pousser a nouveau.
Voir la 'Note a propos des avances rapides’ dans 'git push --help’ pour plus d’information. »
Il suffit de suivre la procédure proposée.
git pull proj master Puis, si nécessaire résoudre les conflits avant de faire un commit.
Et enfin :
git push proj master

10. A envoie ses modifications au serveur distant. Que se passe-t-il ? Comment résoudre le
probleme 2 cf. correction de la question@

11. Que reste-t-il 3 faire pour que tous les dépéts (locaux et distants) aient le méme contenu

B doit récupérer I'état du dépét distant.

4. Coup de pouce : bien lire le message d’erreur.

.
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