
Informatique, Web et Informatique, Web et 
MultimédiaMultimédia

http://wiki.lezinter.net/index.php/Utilisateur:Mathieu_Loiseauhttp://wiki.lezinter.net/index.php/Utilisateur:Mathieu_Loiseau

mathieu.loiseaumathieu.loiseau
@univ-grenoble-alpes.fr@univ-grenoble-alpes.fr

http://wiki.lezinter.net/index.php/Utilisateur:Mathieu_Loiseau


Codage de l’information Codage de l’information 
numériquenumérique

PréambulePréambule



Pré-préambule : un jeu (?)Pré-préambule : un jeu (?)
⚫ Inspiré d'un jeu de Jean-Philippe Pernin.
⚫ cf. énoncé distribué

http://www.jeanphilippepernin.net/ressources/1.%20technologie%20informatique/exercices/JeuPrisonnier.pdf
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Unités de mesureUnités de mesure
(de la quantité de données)(de la quantité de données)

⚫ Par octet : 
⚫ Ensemble de 8 bits : binary digits

⚫Unités
⚫ 1 ko = 1000 octets / 1kio = 210 = 1024 o
⚫ 1 Mo = 1000 ko / 1Mio = 210 kio
⚫ 1 Go = 1000 Mo / 1 Gio = 210 Mio
⚫ 1 To = 1000 Go / 1 Tio = 210 Gio
⚫ 1 Po = 1000 To / 1 Pio = 210 Tio

⚫Question subsidiaire : combien d’octets 
dans un pébioctet ?
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